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CAPITULO 1
INTRODUCAO

METODOLOGIA TRABALHO PROJETO O 1

Atrair a atencdo e o interesse dos alunos nas aulas é fomentar o seu gosto pela
aprendizagem. Como professores, devemos ter em atencdo as suas diferentes
caracteristicas, ir ao encontro dos seus interesses, ser flexiveis nas dindmicas de
aprendizagem, inovadores nas ferramentas que propomos explorar € nas praticas que
desejamos implementar. E, acima de tudo, procurar envolver ativamente todos os alunos.

Ensinar ndo é facil, ser professor no século XXI € um desafio constante, onde os métodos
de ensino devem acompanhar as mudancgas. O conhecimento esta ao alcance de um click
e o papel dos professores assenta numa orientagao cuidada e perspicaz no que os alunos
possam aprender através das novas tecnologias.

As informagbes s&o recebidas diariamente em grandes quantidades e necessitam de ser
filtradas, com a utilizacdo do pensamento critico para que se analisem os factos de
diferentes pontos de vista, determinando a exatiddo das mesmas. O uso desse pensamento
pode favorecer a formacdo da criatividade, fazendo com que a visualizacdo de
possibilidades gere resultados alternativos para as situa¢des que parecem ter apenas uma
saida.

Este relatorio esta assente na formacéo realizada no ITC de Praga, intitulada Innovative
Approaches to Teaching, onde foram demonstradas diversas aplicagbes a usar em sala de
aula, por forma a aproximar os alunos do saber e a fomentar o espirito de iniciativa e
entreajuda.
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HABILIDADES DO SECULO XXI

Atecnologia da informagao e comunicagao esta a transformar a maneira como aprendemos
e a natureza como o trabalho é realizado. As relagbes sociais, a partilha de informacgbes, a
colaboragao e a inovagao sado essenciais nas empresas de hoje.

Desta forma, os alunos devem ser capazes de substituir as competéncias basicas e as
habilidades ultrapassadas do conhecimento do passado, para enfrentar os desafios do
futuro; as escolas devem ser transformadas de maneira a permitir que os alunos adquiram
0 pensamento criativo, a resolucao flexivel de problemas, a colaboragao e as habilidades
inovadoras de que precisam para ter sucesso no trabalho e na vida.

O método de ensino tradicional sempre foi focado em conteudos de aprendizagem
identificados para areas (ou seja, matematica, ciéncia, linguas e estudos sociais) €, no final
estes conteudos, sao avaliados com quizzes e testes.

Mas no que refere as habilidades do Século XXI, devera existir uma combinacdo da
metodologia interdisciplinar entre a estrutura de aprendizagem de disciplinas escolares
tradicionais e temas de conteudo contemporaneo.

Deste modo, as disciplinas e temas a abordar no quadro da Habilidades do Século XXI
devem ter em conta o uso de varias aplicagdes informaticas, nomeadamente:

Infographics;

Puzzlemakers com jogos de palavras;
Quizzlets;

Kahoots;
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Nearpod;
Quizizz;
Plickers;
Popplet;
Goosechase.

Aliado a utilizagdo das aplicagdes informaticas, devera existir um suporte de varias
metodologias de ensino centradas no aluno, a saber:

Flipped Classroom;

Task based Learning;
Inquiring Based Learning;
Project Base Learning.
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1.1. UTILIZACAO DAS APLICACOES
INFORMATICA EM SALA DE AULA

1 - Infographics

Um infografico (ou grafico da informacao) € uma representacao visual de informagdes ou
dados, uma colecédo de imagens, graficos e texto pouco extenso que fornece uma viséao
geral e facil de entender sobre um determinado tema.

Como no exemplo abaixo, os infograficos usam imagens atraentes para comunicar
informacdes de maneira rapida e clara.

Seis razées para usar o infografico em sala de aula:

They are an effective way
of conveying information
in a mare visual way that
is less dependent on
explanatory text.

develép learners’ study

_ ges in reading and
writing in 21st century
communicotion.
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2 — Puzzlemakers

Puzzlemaker é uma ferramenta de criacdo de atividades para os professores, alunos e pais.
Permite criar e imprimir palavras cruzadas, caga palavras e muito mais, usando a sua
prépria lista de palavras. Seguem exemplos:

I ECRIMTITDTER — —
L REPBNTETBTE 8 ! :
O B S UAMBTITO || T T T 7T
R ESATITATPME B
_6|?|6
P TOLA ATLITYVTIR RT T [ ]
o 4 F HEEN

W
@
O
el
o
—
=
g
[¥p]
I
|
|



3 — Quizzlets

Os quizzlets sao ferramentas que podem ser utilizadas para verificar o dominio dos
conhecimentos dos alunos. Uma boa forma de os testar pode passar pela criagdo de um
quizlet. Podem ser criados varios tipos de questdes: escolha multipla (com até 10 op¢des de
resposta), preenchimento de espacos e respostas com imagens. O mais interessante é
poder acompanhar o progresso e ter acesso direto as estatisticas. Exemplo:

Quizlet Q_ search (E3 Create

4 Back

(} Learn

(o)

ROUND

Amazing job — so proud of you!

8 7
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4 — Kahoots

Kahoots ¢ uma plataforma baseada em jogos, usada como tecnologia educacional em
escolas e outras instituicdes de ensino. Os jogos "Kahoots" séo testes de escolha multipla,
de verdadeiro e falso, que permitem a criacdo de utilizadores aos quais se podem aceder
por meio de um navegador da Web ou do aplicativo Kahoot.




5 — Nearpod

Nearpod é uma plataforma online baseada na aprendizagem moével, que possui diversas
funcionalidades para tornar uma aula mais atrativa. Baseia-se na aprendizagem movel
porque os alunos podem aceder a aula em tempo real através dos seus telemdéveis com um
coédigo de transmissdao que o professor disponibiliza. Além disso, funciona como um
repositorio e criador de apresentacdes interativas. Sao apresentagdes interativas, pois o
professor, dentro de uma apresentagdo em slides, pode criar atividades para os alunos
realizarem, tendo acesso imediato ao desempenho/avaliacéo. E, ainda, possivel incluir nas
apresentacbes videos, audios, arquivos gravados em servicos de nuvem, paginas web,
entre outros.

IJnearpod
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6 — Quizizz

O Quizizz é uma ferramenta de avaliagdo usada na avaliagdo formativa e permite a
autoavaliagdo dos alunos, o que € um ponto muito positivo.

Oumzz@,@

MOTIVATE STUDENTS AND RECLAIM YOUR TIME.




7 — Plickers

O Plickers é um aplicativo inovador para aplicagdo de testes aos alunos, através do qual é
possivel saber quem e quantos acertaram e/ou erraram a questao, qual a questao em que
se obteve mais respostas corretas e incorretas, em tempo real.
A utilizacdo desta aplicagdo passa por trés fases: registo das turmas e das questdes na
versao web da aplicacao (pelo site); impressao dos cartdes de resposta e aplicagcao de
questbes na sala de aula pela aplicacao instalada no telemével.

Plickers
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8 — Popplet

O Popplet € uma ferramenta online que permite criar mapas conceptuais, esquemas
hierarquicos, esquemas de simbolos, diagramas e outras representagdes visuais,
produzindo, desta forma, conteudos online organizados, sintetizando ideias sob a forma de
mapas conceptuais e esquemas. E uma ferramenta facil de gerir, possibilitando a
construcao colaborativa de conteudos e a utilizagdo em qualquer local e momento.

my new popplet
+ B &
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9 — Goosechase

A aplicagdo Goosechase tem como intuito criar jogos de caga ao tesouro personalizados,
com a possibilidade de adicionar fotos e videos e ser executada em dispositivos moveis.
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FLIPPED CLASSROOM

A aula expositiva tem sido uma das principais estratégias pedagogicas em todo o mundo.
Recentemente, um método que inverte esta l6gica tem sido adotado por professores. E o
flipped classroom ou sala de aula invertida.

No formato de aula invertida, o professor grava videos de curta duragao (5 a 15 minutos) em
que apresenta os conceitos fundamentais de um determinado conteiudo. Os alunos
assistem as apresentacoes fora da sala de aula. Na aula seguinte, os estudantes usam os
conceitos apresentados no video para solucionar problemas, com a ajuda do professor e
dos seus colegas. Assim, o que é entendido como aula no esquema tradicional (a exposicao
de conceitos) transforma-se em “licdo de casa”, e a resolugdo de questdes para
aprofundamento e sistematizacao, antes feita em casa, passa a ser uma das atividades em
sala de aula.

A unido de tecnologia educacional e atividades de aprendizagem neste modelo permite que
os alunos vejam as aulas ao seu préprio ritmo, permitindo fazer anotagdes ou retrocedendo
a gravacao, se nado entenderem alguma explicagdo, por exemplo. A sala de aula
transforma-se num ambiente realmente colaborativo, permitindo maior interacdo com o
professor e também entre os alunos, favorecendo a apreensdo do conteido e o
envolvimento dos estudantes no processo de aprendizagem.
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TASK BASED LEARNING

O TBL (aprendizagem baseada em tarefas) € uma abordagem na qual a aprendizagem se
desenrola em torno da conclusdo de tarefas significativas. Na abordagem TBL, o foco
principal é o uso auténtico da linguagem para uma comunicagao genuina.

INQUIRING BASED LEARNING

A aprendizagem baseada em perguntas é uma forma de aprendizagem ativa que coloca
questbes, problemas ou cenarios aos alunos. Contrasta com a educacao tradicional, que
geralmente depende da apresentacdo de factos por parte do professor e do seu
conhecimento sobre o assunto. A aprendizagem baseada em perguntas inclui a
aprendizagem baseada em problemas e €, geralmente, usada em investigagdes e projetos
em pequena escala, bem como em pesquisas.

_23
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PROJECT BASE LEARNING

A aprendizagem baseada em projetos (PBL) € uma pedagogia centrada no aluno que
envolve uma abordagem dindmica em sala de aula, com o objetivo de que os alunos
adquiram um conhecimento mais profundo através da exploracao ativa dos desafios e de
problemas do mundo real. Os alunos aprendem sobre um assunto trabalhando por um longo
periodo de tempo para investigar e responder a uma pergunta, desafio ou problema
complexo. E um estilo de aprendizagem ativo e baseado em perguntas. O PBL contrasta
com a memorizagcao mecanica, baseada em papel ou com instrugcdes do professor, uma vez
que coloca questdes, problemas ou cenarios.
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2.1. FERRAMENTAS WEB A0
SERVICO DO TRABALHODE PROJETO
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2.1.1. Edmodo

A aplicagdo Edmodo, também conhecida como a rede social ao servico da educacao,
permite a professores e alunos colaborarem num ambiente seguro e fechado; promove o
uso responsavel das redes sociais e outras ferramentas; possibilita uma maior interacao e
comunicagao entre professores, pais e alunos; alia as novas tecnologias a educacao; é um
sistema de mensagens que permite a comunicagado segura e aberta, com supervisao e
controlo do professor; possibilita a supervisdo das atividades realizadas pelo aluno;
possibilita de atribuicdo de trabalhos e avaliagdes que serdo submetidos pelos alunos e
avaliados automaticamente; possibilita a criacéo de grupos por area tematica, extensiveis a
comunidade; possibilita o armazenamento e partilha de documentos num ambiente baseado
em computagéo na nuvem (cloud computing); serve de base a partilha individualizada de
conteudos, por unidade curricular ou por grupo; integra uma conta de controlo parental;
possibilita 0 acesso através do computador, telemovel e tablet.

Esta aplicacdo integra bastantes funcionalidades: partilha de conteudos; aplicagbes
educacionais; bibliotecas; ligacdo ao Google Docs; realizacao de tarefas e trabalhos online;
avaliacOes; notificagdes; calendarios; espaco para troca de ideias entre professores; partilha
de videos e imagens; jogos.
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Professores

Num computador, o primeiro passo € aceder ao sitio Edmodo e efetuar a respetiva
inscricdo. Para o fazer basta clicar no botdo Professor e preencher o formulario de
inscrigao.

edmodo Easen v * Resaurces Support Lagin Signup EdmOdo

g
¢

Sign up for Edmodo

G Sign up with Gaogl 13 Sign up with Offce 365
Learn Better Together

Manage your classroom. Engage your students. Email Address

Safe, Simple. Free.

Password

Get started as a..

Teacher Student Parant.

e 2nc Privacy Policy

Arzagy have an

De seguida, é solicitada a pesquisa da sua escola, através do nome, cidade, regido, codigo
postal ou pais. Caso nao encontre a sua escola, podera adiciona-la através da hiperligacao
“Add it here”.

E possivel fazer o upload de uma foto de perfil e a criagdo de um endereco pessoal Edmodo
para que possa ser facilmente encontrado pelos seus colegas. Estas configuragdes podem
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ser efetuadas mais tarde. E
possivel selecionar as
comunidades que mais |he
interessam para que discussdes
relevantes surjam na sua
homepage.

Ap6s as configuragdes iniciais
surge entdo a plataforma
Edmodo.

Find your School Updale your Teacher Profile Fulirw Communilies

Click on the communities below that interest you to bring relevant
discussions right to your homepage.
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il - <@ ¥

Carzer & Tach Camputes Techanegy lealth & P T Crastin Ars Collage Rradiness
Educal
L]
edmodo @ gpcees Freee G G e Search a # e
w Filomera Bonss. ﬁ S v o wh W m oo Check Dut What's Nawl -
! atan et bt sl
) avwarary | Fie s e ]

Frbeng b chorge® S e

Lawrnda Sareha pasiet 1o Famentas Wk 25 serv.
o
L OMVETEATICNE

S 00t

e e cka o o

Y L

 FCIATEIE WD 0 ST

® Pirena Caress ey

" 11475 34
Alea
RS # H Wi e
2K
Tanamenks Vb as sagy Teresa Femeim s b Farmmentas Vish as ser
Hore

_27



.28

Alunos

Para poder aceder a plataforma Edmodo, o aluno
necessita de um cddigo de grupo fornecido pelo
professor. Tera depois que efetuar a sua inscricao
definindo o nome de utilizador, palavra-passe,
correio eletronico, nome, sobrenome e aceitar os
termos de servico, apos leitura atenta dos mesmos.
Depois de realizada a inscricdo, ira receber uma
mensagem de correio eletronico com a indicagéo
dos passos a realizar de forma a potenciar a
utilizacdo desta plataforma.

ApoOs a inscrigao do aluno, é criado um cédigo que o
encarregado de educagao (uma ou mais pessoas)
devera inserir para controlar a atividade do seu
educando na Edmodo.

edmodo

Edmodo for Students

G sign up wih Gangle ] sign up wih Office 255
First Name Last Name

Class Code

Username

Email (Optional)

Password

By 2lgning up, vou agree 10 our Terms of Service and Privacy Polley
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Funcionalidades

1 - TURMAS/GRUPOS

Poderéo ser criadas turmas (classes) e grupos (groups). Ha ainda
a possibilidade de cada um se juntar a uma turma ou a um grupo.
Ao clicar no botao “Create a Group” surge uma janela, onde tera de
atribuir um nome ao grupo, selecionar o ano e o grupo disciplinar.
Depois de criado o grupo, surge entdo o cédigo do grupo a
disponibilizar aos alunos. A inscricao de cada aluno fica pendente
até aprovagao do professor. Apds a inscricao de todos os alunos,
o professor deve fechar o grupo de modo a garantir a segurancga.
Apdés este passo, €& possivel partilhar pastas, atribuir
tarefas/trabalhos, criar quizzes, sondagens, notas, alertas, etc.
Para cada post criado € possivel reagir (semelhante ao like do
facebook), responder ou partilhar.

2 - HASHTAGS

Ao escrever um post, marque a palavras-chave, os tépicos, as
ideias etc, colocando um # antes dos termos.

Ao clicar em explore hastags, é possivel descobrir e/ou seguir
publicacdes de outros professores e alunos.

02

MY CLASSES

® Fermam create a Class
® Filome  Join a Class
® Project work - 10th grade

All Classes

MY GROUPS
® BXL03

Ferramentas Web as senvico. ..

All Groups

MY HASHTAGS

Check out the discussion around
your favorite topics

Explore Hashtags
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3 - BIBLIOTECA

A biblioteca (library), acessivel a partir do menu superior:

permite 0 armazenamento e a gestdo de ficheiros e hiperliga¢cdes para que possam ser
acedidos em qualquer altura e em qualquer lugar. Estes ficheiros podem ser organizados em
pastas e partilhados com os alunos ou outros membros. E possivel, também, aceder aos
ficheiros disponiveis no seu Google Drive.

edmodo g Home Classes Discover Library Messages

4 - CALENDARIO

O calendario (edmodo-planner) permite adicionar tarefas e eventos diarios ou durante um
intervalo de dias. E possivel visualizar todas as tarefas e eventos ou filtrar apenas pela
turma desejada. Se assim o desejar, podera também imprimir ou exportar o calendario.

Check Out What's New!

We've made Edmodo easier to use with
students and other teachers. Learn more

K

oD
oo

Not ready for change? Switch Back

POPULAR CONVERSATIONS

€100KIg | ¢ gmgdg-planner @
Hmath, #

Have you ever thought about using "



METODOLOGIAS DE ENSINO CENTRADAS NO ALUNO 02

5 - PROGRESSO

Esta funcionalidade, acessivel a partir do menu: classes>progress, permite atribuir crachas
(badges) aos alunos pelo bom desempenho nas tarefas propostas. E também aqui que é
possivel classificar os trabalhos entregues no menu grades.

Edmcdc g Home ﬁh Classes Discover Library Messages
Class Management What's Due Prograss
6 - DESCOBRE

Esta funcionalidade permite navegar por hiperligagdes sugeridas, explorar aplicagbes
disponibilizadas pelo Edmodo, acompanhar outras comunidades, encontrar informacao
sobre os mais variados temas, convidar outros professores, etc.

edmodo Home Classes 517 Discover Library Messages

Discover

Explore games, videos, and wellness all in one place!
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7 - NOTIFICAGOES
Através desta funcionalidade é possivel visualizar quais os proximos eventos, as
mensagens recebidas, alertas e posts de outros professores ou alunos.

Search Q

8 - EDMODO SPOTLIGHT

Através do Edmodo Spotlight é possivel descobrir recursos uteis, uns gratis e outros pagos,
para utilizagdo na sala de aula virtual. Encontram-se aqui jogos, videos, cursos online,
planos de aula...
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2.1.2. Tes for schools www.tes.com / blendedspace https://www.tes.com/lessons
Através desta plataforma, é possivel aceder a materiais educacionais para diferentes areas

disciplinares, nomeadamente recursos para utilizacao em sala de aula, mas também criar as
proprias aulas e aceder as mesmas.

Tesblendspace

Tes Teach with Blendspace:
Create digital lessons

in 5 minutes

Interactive lessons, projects, presentations and more:

JOIN FREE

2.1.3. Book Creator https://bookcreator.com/
O Book Creator ¢ um aplicativo para Android e iOS que também pode ser utilizado no
computador com o browser Chrome. Inclui inUmeros recursos para criar livros eletronicos,

albuns de fotos e apresentagctes animadas. O utilizador pode recorrer a ferramentas para

_33
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escrever e desenhar, gravar sons, importar imagens da galeria ou utilizar a camara para
filmar e fotografar. Além disso, ainda oferece opg¢des para salvar arquivos em varios
formatos e enviar ou publica-los na internet. No entanto, a versdo gratis tem algumas
limitacoes.

Tutorial no YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=k9E9tfxSbpo



CAPITULO 2

2.2. APRENDIZAGEM
BASEADA EM PROJETOS

METODOLOGIAS DE ENSINO CENTRADAS NO ALUNO 02

A aprendizagem baseada em projetos/problemas — PBL — é um método de ensino que
apresenta aos alunos um problema ou desafio a ser resolvido, ou seja, € a constru¢ao do
conhecimento a partir da discusséo, em grupo, do problema. Exige que os alunos recolham
informacdes de varios recursos e que encontrem uma solucao criativa/original, que termine
num produto ou desempenho.

Esta metodologia ativa de ensino veio quebrar com o paradigma da aula tradicional, uma
vez que se destaca por ser uma aprendizagem centrada no aluno e nao no professor. O
aluno deixa de exercer o papel de recetor passivo das informagdes transmitidas pelo
professor e passa a ser o construtor da sua aprendizagem.

Learning experience

O aluno no centro do processo

Teaching

Course
material

RRA

3 = learner l— teacher

Search engines
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A aprendizagem baseada em PBL traz para a sala de aula novos métodos de trabalho e
aprendizagem, pois:

- nela o aluno estuda individualmente sobre determinado assunto antes da aula e anota

todas as suas duvidas ou dificuldades;

- na aula acontecem discussdes sobre 0s problemas apresentados, realizadas em grupo;

- esses grupos deverao ser formados, no maximo, por 10 alunos;

- a participacao de cada aluno torna-se essencial, incentivando o trabalho em grupo e a

comunicacao.

Aprender através de projetos ndo parece especialmente revolucionario e, de facto, ndo é. A
Aprendizagem Baseada em Projetos € um método flexivel de ancorar o curriculo em torno
de projetos auténticos que podem apoiar tantas outras metodologias de aprendizagem.
A aprendizagem baseada em PBL traz inUmeras vantagens:

- estimula os diferentes estilos de aprendizagem nos alunos;

- aumento a responsabilidade dos alunos;

- estimula a leitura, o raciocinio légico e a capacidade da discussdao em grupo;

- incentiva a pesquisa a fim de se encontrarem solugdes praticas;

- estimula e desenvolve o trabalho em equipa, através de grupos de discussao;

- permite a interdisciplinaridade e a troca de informacéo entre elas.
Talvez a vantagem mais importante seja a formacao de alunos mais capacitados e
motivados, pois os alunos podem ver o resultado pratico das suas investigacdes.
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SEIS PASSOS DO PBL
1 - Comecgar com uma pergunta essencial.

- Pergunta aberta;

- Nao ha uma resposta certa;

- Voltada para a idade e nivel de ensino dos alunos;
- Envolva os alunos;

- Cada resposta ou solucao é unica.

A questao essencial € o problema ou desafio que colocamos aos alunos para resolver. Esta
deve ser uma pergunta aberta, para a qual ndo ha UMA resposta certa. Todo o aluno ou
grupo deve ter uma resposta ou solugao Unica. A questao essencial deve, obviamente, ser
direcionada a idade e nivel de ensino dos alunos. Pode ser tdo simples como “Como é uma
casa ideal?”, ou tdo complexo quanto “Pensa num problema na tua comunidade. Como
pode ser resolvido?” Ou, ainda “Qual é a nova invengdo de que o mundo precisa?”
Perguntas essenciais devem envolver os alunos e ser relevantes e auténticas. O professor
também pode pedir aos seus alunos que criem perguntas essenciais; a medida que isso
acontecer, eles tornam-se, assim, mais envolvidos. Nao ha limite para os tipos de perguntas
essenciais que se podem fazer.
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2 - Planificar o projeto

- Habilidades linguisticas e de conteudo que deseja que os alunos aprendam;

- Maneiras de garantir que os alunos pratiquem e desenvolvam essas aprendizagens;

- Maneiras de reunir as informacgdes (on-line, de colegas de turma, de livros, de membros
da comunidade, etc.);

- Objetivos claros para o projeto;

- Resultado;

- Produto ou desempenho criado pelo aluno (poster, papel, apresentagao, interpretagao,
histdria, roteiro, video, histéria digital, folheto, livro, etc.).

O professor deve pensar nas aprendizagens linguisticas e de conteudo que deseja que os
alunos aprendam enquanto trabalham no projeto e deve encontrar maneiras de garantir que
os alunos pratiquem e desenvolvam essas aprendizagens durante o projeto. Definir
objetivos claros para o projeto e pensar no resultado.

O resultado de um projeto nunca é um teste. E um produto ou desempenho criado pelo
aluno (poster, apresentacao, papel, interpretacao, historia, roteiro, video, histéria digital,
folheto, livro, etc.). Embora a tecnologia possa ser muito util, no PBL n&o € um requisito!

O unico requisito é a imaginacao.
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3 - Oferecer aos alunos opgoes.

- Dar a escolher aos alunos a forma como pretendem abordar ou desenvolver o
projeto;

- Lista de topicos para pesquisa;

- Agrupamento dos alunos a partir dos recursos comuns selecionados/produtos final.

Mesmo que o professor tenha planificado o projeto, deve deixar em aberto a opcao dos
alunos poderem fazer as suas escolhas. Por exemplo, os alunos podem receber uma lista
de topicos que gostariam de pesquisar ou podem escolher que tipo de produto final criarao.
Quanto mais os alunos estiverem envolvidos nas suas proéprias escolhas, mais investem ou
se interessam pelo projeto.

4 - Criar um cronograma/calendario.

- Quanto tempo durara o projeto?

- Data limite?

- Tudo sera feito em sala de aula? Fora da aula? Uma combinagao?
- Lista de verificagcao para os alunos seguirem.

- Mini-prazos para projetos mais longos.

_39



_40

- Verificar o progresso dos alunos.
- Fornecer feedback e orientacao.
- Pensar de que forma avaliara o trabalho do aluno.

O professor deve pensar quanto tempo o projeto durara, definir um prazo, se tudo sera feito
em sala de aula, fora da aula ou uma combinacao. Deve fornecer um cronogramal/time line
e uma lista de verificagao para os alunos seguirem. Se planeou um projeto mais longo, deve
criar mini-prazos para poder verificar o progresso do aluno e fornecer feedback e orientacao,
para que os alunos nao se dispersem no trabalho.

A funcao do professor durante um projeto é ajudar os alunos a manter o foco. Obviamente,
se este criar um projeto mais curto, feito em sala de aula, ndo sera necessario um
cronograma e mini-prazos. Os projetos podem ser grandes ou pequenos. Deve pensar-se
sempre no que é apropriado para os alunos e tendo em conta o seu contexto de ensino.

5 - Avaliar o resultado

- Aprendizagens que deseja avaliar;
- Objetivos claros da aprendizagem;
- Autorreflexao;

- Avaliacao ponto a ponto.
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O professor deve pensar na forma através da qual avaliara o trabalho do aluno e quais s&o
as aprendizagens que deseja avaliar. Ha a tendéncia para se pensar que estes projetos séo
apenas para diversdo, mas, na realidade, se forem bem projetados, sado ferramentas de
aprendizagem muito poderosas que exigem que os alunos aprofundem um tema e usem
mais recursos do que as atividades tradicionais da sala de aula. Portanto, o professor deve
verificar se tem objetivos claros de aprendizagem e uma forma eficaz de os avaliar.

6 - Encontrar um publico abrangente

- Divulgar os trabalhos/produtos fora da sala de aula;

- Cartazes de divulgagéo;

- Site da escola ou blog da turma;

- Convidar os pais e/ou toda a comunidade para verem os resultados.

O professor deve pensar de que forma os alunos poderao dar a conhecer os seus trabalhos

ou produtos fora da sala. A divulgagao perante um publico mais amplo torna o seu trabalho
mais auténtico e, desta forma, cria nos alunos um sentido de orgulho e conquista.
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2.3. CONCLUSAO

Ha uma diferenga entre projetos e aprendizagem baseado em projetos, pois a
aprendizagem baseada em projetos foca-se no processo e os projetos focam-se no produto
final.

A aprendizagem baseada em projetos, geralmente, exige que os alunos nao colecionem
recursos, organizem o trabalho e orientem as atividades de longo prazo, mas também
colaborem, projetem, revejam e compartilhem as suas ideias e experiéncias com diferentes
publicos-alvo e grupos de colegas.

LEARN
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CAPITULO 3

PERTURBAC@ES DA
PRENDIZAGEM ESPECIFICA

Atualmente, na sociedade, aprender a ler e a escrever € um objetivo que se espera que
todas as criangas atinjam com a sua entrada para a escolaridade basica. Na realidade,
trata-se de uma das aprendizagens mais importantes, por ser a chave que permite o acesso
a todos os outros saberes.

Contudo, para um grande grupo de criancgas, esta tarefa representa um percurso revestido
de inumeras dificuldades. Os desafios sdo o de um diagnéstico e de uma intervengéo
precoces...

3.1. Enquadramento

A luz do DSM-V (2014), a perturbagéo da aprendizagem especifica reine as seguintes trés
perturbacdes:

- Perturbagao da leitura (dislexia);

- Perturbagao da escrita (disortografia e disgrafia);

- Perturbagé&o do célculo (discalculia).
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03

Existem trés especificadores (leitura, escrita, matematica) com o objetivo de identificar, de
modo mais preciso, as caracteristicas sintomatoldgicas das dificuldades de aprendizagem.

Os trés especificadores subdividem-se da seguinte forma:

1. Com défice na leitura:
- Preciséo da leitura de palavras;
- Ritmo ou fluéncia da leitura;
- Compreenséo da leitura.

2. Com défice na expressao escrita:
- Precisao ortografica;
- Precisdo gramatical e da pontuacao;
- Clareza ou organizagao da expressao escrita.

3. Com défice na matematica
- Sentido numérico;
- Memorizagao de factos aritméticos;
- Calculo preciso ou fluente;
- Raciocinio matematico preciso.
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3.1.1 Alguns dados

- Em Portugal, num estudo recente, foram identificadas 5,4% das crian¢cas em idade
escolar (Vale et al., 2011).

- Uma crianga cujo pai seja disléxico, apresenta um risco, de também o ser, oito vezes
superior ao da populagéo em geral.

- O género masculino tende a apresentar uma maior prevaléncia comparativamente
com o feminino.

3.1.2 Etiologia

A causa da perturbacdo da aprendizagem especifica € multifatorial e tem por base
alteracbes genéticas (cromossomas 6 e 15), neuroldgicas (hemisfério esquerdo) e
neurocognitivas (défices no processamento fonolégico e memaria de trabalho verbal).
3.1.3. Clarificagao

A dificuldade em ler e escrever por parte das criangas com perturbacado da aprendizagem

especifica tem sido erradamente interpretada como um sinal de baixa capacidade
intelectual. Muito pelo contrario, muitas criangas poderéo conseguir, em certas areas e em
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certos momentos da sua atividade, um desempenho superior @ média do seu grupo etario.
A perturbagao da aprendizagem especifica s6 podera ser diagnosticada em criangas que
apresentem, pelo menos, um funcionamento intelectual dentro dos parametros
normativos.

A perturbacgao da aprendizagem especifica ndo deve ser confundida com:
- Dificuldades Intelectuais;
- Surdez;
- Cegueira;
- Falta de oportunidades educativas;
- Preguiga;
- Défice de atencao e hiperatividade.

3.1.4. Comorbilidades

Encontra-se perfeitamente estabelecido, na investigagdo cientifica e na pratica clinica, a
existéncia de uma relacao de comorbilidade entre a perturbagédo da aprendizagem especifica
e a Perturbacao de Défice de Atengcao com ou sem Hiperatividade. Diversos estudos empiricos
demonstram que 15 a 40% das criangas com perturbagéo na leitura apresentam critérios de
comorbilidade com a Perturbacao de Défice de Atengdo com ou sem Hiperatividade.
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3.1.5. Outros dados

As repercussoes negativas da perturbacdo da aprendizagem especifica s&o, por vezes,
consideraveis, quer ao nivel do sucesso escolar, quer ao nivel do comportamento e do
estado emocional da crianga, originando nestes dominios, perturbagdes de gravidade
variavel que é importante reconhecer e evitar.

As criancas com perturbacao da aprendizagem especifica tendem a ter baixa autoestima e
a serem inseguras pelo repetido insucesso escolar e pelo fracasso em superar as suas
dificuldades; outras vezes, podem demonstrar alguns comportamentos disruptivos,
resisténcia as atividades escolares e desmotivagao. A frustracdo causada pelos anos de
esforco sem éxito e a permanente comparagdo com as outras criangas podem provocar
sentimentos de inferioridade.

Fonte: portal da dislexia (acessivel em https://dislexia.pt/)
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i) Sinais de alerta:

Sempre que, em casa ou na escola, se detetem dificuldades significativas de leitura, tendo
em conta a idade, o nivel de escolaridade e as capacidades cognitivas, € necessario
referenciar a crianca e desencadear-se um processo de avaliacdo especializada.
Na escola (pré-escola, primeiro ciclo ou segundo ciclo), os docentes tém um papel
fundamental na identificagao de situacdes, que podem incidir em dificuldades em:

- aprender a falar;

- aprender as letras e os seus sons;

- organizar a linguagem escrita e oral;

- memorizar dados numéricos;

- compreender o que € lido;

- escrever corretamente (confunde as letras com som semelhante (p/b) ou forma

semelhante (c/o);
- aprender uma lingua estrangeira.

No que respeita as tarefas de leitura, ha aspetos a considerar na avaliagao/despiste:

1. Velocidade: lentidao, incerteza, hesitacdo, esforco, releitura das palavras, troca de
linhas.
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2. Precisaol/correcgao:

- Lé as letras ao contrario: (p) por (q); (b) por (d);

- Lé as letras, invertendo-as: (u) por (n); (m) por (w);

- Lé as palavras da direita para a esquerda: net por ten;

- Substitui letras por outras com som semelhante (dificuldades em distinguir sons) - (m)
por (n), (p) por (b), (f) por (v), (c) por (g);

- Substitui letras por outras com forma semelhante (dificuldade visual em distingui-las) -
(a) por (e), (p) por (b)

- Suprime ou acrescenta letras e silabas;

- Faz erros de pontuagao.

3. Compreensao: esta pode apresentar trés cenarios:
- A crianga |é devagar, mas compreende bem;
- A crianca |é devagar e compreende mal;
- A crianca |é depressa, mas compreende mal.

Outros indicadores gerais:
A crianga pode:
- Colocar a cabeca na mesa para ler;
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- Ter dor de cabeca depois de um curto tempo de leitura;
- Mostrar resisténcia no desenvolvimento de tarefas que impliquem ler.

ii) Estratégias de Intervencao:

- Usar multiplas formas de apresentar a informacao: videos, diapositivos, demonstracoes
praticas, bem como ir falando ao longo da apresentacao de textos.

- Fornecer material escrito, formatando-o num estilo simples, claro e conciso. Usar
preferencialmente material impresso.

- Evitar fundos com imagens ou figuras.

- Usar um tipo de letra de facil leitura. Nao devem ser usadas fontes diferentes num mesmo
texto.

- Nao usar blocos densos de texto. E aconselhavel o uso de paragrafos, diferentes tipos de
cabecalhos, simbolos graficos a destacar partes de textos (a negrito) e numerar textos; o
paragrafo de um texto deve ser duplo e o tamanho de letra 12 ou maior.

- Usar formas alternativas de apresentar conteudos como graficos, diagramas, etc.

- Ensinar o aluno a registar apontamentos, elaborar sinteses e esquemas, registar
palavras-chave, etc.

- Evitar pedir ao aluno que leia em voz alta, sem ter feito uma preparacao prévia em casa.

- Pedir ao aluno que repita as instrugcdes dadas pelo professor, antes de iniciar a tarefa.
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- Pedir ao aluno para sublinhar a cores a informagao importante (acompanhar este
processo).

- Intensificar a vertente pratica (exercicios praticos).

- Pedir ao aluno para registar, por escrito, todos os trabalhos solicitados.

Sugestao de filme sobre a tematica:
“Como estrelas na Terra”.
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3.2.2. Perturbacdao da escrita (disortografia e VT oo
. . et o5
disgrafia) ” e d Fa
A
) 17, 1 2 mih
Disortografia prca/ il foooR
I HD- o bacons
A disortografia ocorre quando “o individuo apresenta 1510 J s
perturbagbes nas operagdes cognitivas de : A LT
~ . ” ~ . . WA r
formulacdo e sintaxe”, ndo conseguindo, por isso, WMoy Caflo
‘organizar e expressar 0s seus pensamentos pMler MO0 Qe
. L. o B i Sl
segundo regras gramaticais”. X P

Os alunos que revelam esta perturbacao da escrita podem evidenciar:

- Diferencas significativas entre a capacidade de expressao oral e escrita.

- Um grande numero de “faltas” (querendo redigir “superficies” escreve: soprefisis /
soperficis / soperficis).

- Uma escrita curta, uma organizagao pobre.

- Uma pontuacéo inexistente ou erratica, erros frequentes de ortografia com omissao ou
troca de letras.

- Uma atencdo excessiva aos movimentos da escrita, que € acompanhada por leitura
audivel a medida que vai escrevendo.
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Disgrafia

A escrita pode ser interpretada como “a transmisséo da linguagem em gestos motores

Um aluno que apresente disgrafia revela uma disfuncionalidade da escrita relativa aos seus
aspetos motores.
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i) Intervencao na Disgrafia: Laboratério Grafico-Motor

Num laboratério grafico-motor, estimula-se a coordenagao dinamica dos bracos, as capacidades
motoras da mao e a coordenagado olho-mao com o objetivo de automatizar os movimentos
corretos da escrita — a precisao, a forga muscular, a coordenagao neuromuscular, a automacao.
Materiais especificos de intervengédo e momentos de treino regular séo essenciais a reeducagéo
da disgrafia (exemplos abaixo).

Fantuzr @ Simona Taghasu

 LABORATORIO
GRAFO-MOTORIO

Percorss didattics ¢ riabilitative defla saritturs
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3.2.3. Perturbacao do calculo (discalculia)

O termo discalculia deriva de acalculia, o qual descreve uma dificuldade na habilidade para
realizar operagdes matematicas, depois de estas se terem desenvolvido e consolidado. “E
uma espécie de dislexia para a aritmética”.

IR 25+3+50 =
= ‘,ﬁ% — :

A crianca é capaz de reconhecer os numeros, mas nao
os relaciona (Ex.: conhece 0 0 € 0 2, mas nao distingue
02 de 20).
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3.3. AIMPORTANCIA DA INTERVENGAO

O sucesso da aprendizagem de alunos com perturbac¢des da aprendizagem, especificas ou
outras, reside na detecao precoce das dificuldades e na intervencdo preventiva e
multidisciplinar. A articulagéo efetiva e ponderada entre a familia, a escola e o aluno sao os
pilares desse sucesso.

Falar em Inclusao é assumir que, na escola e na
sociedade, a diferencga existe e, com ela, o desafio de criar
“um sem numero de oportunidades” que potenciem a
aprendizagem.

-
Inclusion

i) O espaco fisico da sala de aula:
- Os fatores distrativos devem ser eliminados ou reduzidos ao maximo;
- A localizagao deve ser estratégica, permitindo o apoio imediato do docente e/ou de
colegas;
- A disposicao das mesas deve ser ajustada ao tipo de atividade a desenvolver:
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| | =
| |
I I — - 5 { | — .
A pares Em ferradura (com ou sem mesas ao centro)

ii) As orientacodes:
- Devem ser curtas e simples;
- Devem estimular diferentes canais sensoriais (audigao e visao);

03

Em grupo

- O professor deve explica-las oralmente e, se possivel, sistematiza-las de forma escrita.

- Um aluno deve repeti-las;
- Podem ser reforgcadas através de palavras-chave.

iii) Adequacéao das tarefas e dos momentos de avaliagao:
- Dar mais tempo para realizar a tarefa;
- Diminuir o nimero de exercicios;
- Ler as perguntas em voz alta;
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- Dar a possibilidade de escrever no computador;

- Usar materiais com letra grande e legivel;

- Usar espagamento duplo;

- Fazer uma disposig¢ao simplificada do conteldo;

- Personalizar as notas;

- Elogiar os progressos alcangados;

- Dar o tempo necessario para a realizagao da tarefa;

- Dar indicacgdes precisas sobre como alcangar o sucesso;

- Prestar atencao a forma de corrigir, evitando usar muito a caneta vermelha e considerar
o esforgo demonstrado;

- Fazer sentir que é sempre possivel melhorar;

- Fazer os testes de manh3;

- Ter em conta as dificuldades/esfor¢o do aluno quando se atribui uma classificacao.
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iv) Instrumentos / Tecnologias de Apoio (usados em lItalia)

Superquaderno —
Editor de texto

com imagem

Trabalha
competéncias de
comunicagao oral e
escrita.

nello coze” Frze sexrrere il coenazein ed anré.

g csnggld Il bt 7.7

sl Do et

aul ezt che ot L.

i I
sell'ras &mmc'D. o enatroppe sl Fol atiazglé Nl bate- T

e

I Reading with Superquaderno

! Read slowly

| Pause between words

| Phonetic Spelling

03
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Tutore Dattilo

Trabalha as
habilidades de
digitagao/escrita no

computador

Carlo Mobile
(PRO)

Ferramenta
compensatoria que
ajuda aler,

a calcular e a
estudar.
Acompanha a
escrita com leitura

sonora auxiliar.

S0 A I Gl
&

D ©\w|H atlasl 4 @

P pr— costa 6 euro S

Quente spandi?

. S S

o = e e

2w e o

| Translate File | Calculator |

pegoece

|\ﬁzwzr ” MP3 Converter | Search |Sz1‘ﬁngs |




SuperMaps

Recurso a imagens;
0 conhecimento é
representado
graficamente; os
conceitos sao
expressos por
textos e / ou

imagens.
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VELOCITa
LETTURA

TRADUZIONE
IMMEDIATA

VELOCITA
TRADUZIONE
IMPOSTAZIONI

CALCOLATRICE

TRASFORMAZIONE
( FILE AUDIO } [cupacmntq [CERCA]

TRADUTTORE

03
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v) Outras estratégias / instrumentos:

ESTRATEGIAS DE COMPENSAGAO

4

Metodoldgicas
Técnicas
Meios de ensinar e aprender

i

REDUZIR AS DIFICULDADES

- “Integrar a comunicagcdo escrita com
outros cadigos visuais e graficos;

- Facilitar a organizacdo e a memorizagao
de conceitos através de instrumentos e
métodos alternativos;

- Potenciar/fomentar a capacidade de
audicao e concentragao.

INSTRUMENTOS DE
COMPENSAGAO

4

Objetos / ferramentas

i

AJUDAR A SUPERAR
AS DIFICULDADES

Sao parte da reabilitagdo porque:

- Desenvolvem a capacidade de trabalhar
mais facilmente;

- Melhoram a compreenséo;

- Aceleram a execugao.



Exemplo: Aplicagao pratica na leitura

- Sem tecnologias: usar um marcador;

- Com tecnologias simples: mudar o
tamanho da letra e alterar o espagcamento
e a cor do texto;

- Com tecnologias avangadas: recorrer a
OCR (Optical Character Recognition) e
sinteses orais; Livros digitais;

- Audiolivros; Speaking books; Pen-scanner.
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Exemplos:

- Linha numérica para ajudar nas
operagdes aritméticas (Linha de Barfolato);
- Tabuada /tubo;

- Calculadora;

- Leitor pessoal (dispositivo USB);

- Leitor Alfa (software);

- Formularios de calculo;

- Tutore Dattilo;

- Carlo Mobile;

- Superquaderno;

- SuperMaps.

vi) Melhorar os niveis de atengao — Algumas estratégias...

No inicio da aula: o objetivo é a preparagao

- Avisar que vai ser pedido a um aluno para repetir o conteudo da aula;
- Colocar questdes antecipadamente sobre o topico/matéria;
- Informar os alunos sobre o grau de dificuldade do tépico.
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Durante a aula: o objetivo é manter o aluno focado, atento

- Usar uma linguagem acessivel,

- Usar diferentes tons de voz;

- Interagir verbalmente e fisicamente com os alunos;

- Ir dizendo o nome de alguns deles e também algumas piadas;

- Lembrar-se dos diferentes estilos de aprendizagem (leitura, criatividade, audicao,
cinestesia, visé&o...)

- Dar exemplos para facilitar a aprendizagem;

- Dividir o trabalho em partes relativamente curtas e estabelecer a ligagéo entre elas;

- Fazer pequenas pausas;

- Envolver os alunos colocando questdes, e também a nivel emocional (dramatizagao...);
- Fazer atividades praticas: trabalho de grupo, ver videos, dar passeios nas redondezas...).

No final da aula: o objetivo é criar relagaol/ligagao
- Pedir aos alunos para falarem de experiéncias relacionadas com a matéria/topico da aula;
- Pedir aos alunos para fazerem uma avaliagao sobre o que eles aprenderam.
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CAPITULO 4

EDUCACAO INCLUSIVA:
DIVERSIDADE E
ABANDONO ESCOLAR

INTRODUGAO

- “A educacao inclusiva beneficia todos.”

- “Os sistemas educacionais precisam passar de abordagens compensatérias para
abordagens de intervengcao e prevencao mais pré-ativas que aumentem a capacidade de
todas as escolas de fornecer suporte de alta qualidade a todos os alunos. “

- “A nossa visao para a educagao inclusiva € garantir que todos os alunos de qualquer
idade tenham oportunidades educacionais significativas e de alta qualidade na sua
comunidade, juntamente com os seus amigos e colegas. “

- “As escolas devem envolver-se ativamente na pesquisa para apoiar abordagens
inovadoras que possibilitem o progresso de todos os alunos.”

- “Os sistemas educacionais devem concentrar-se no apoio continuo aos professores e
lideres escolares, a fim de aumentar a capacidade das escolas de garantir o sucesso de
todos os alunos.”

- “A‘avaliagao deve serinclusiva - todos os procedimentos de avaliagao devem ser usados
para informar e promover a aprendizagem para todos os alunos.”
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4.1. RESPONSABILIDADES DOS INTERVENIENTES

4.1.1. Professor
- Partilhar a informacéo recolhida com o conselho de turma;
- Assegurar que as expetativas dos pais sao consideradas;
- Conhecer o tipo de dificuldades do aluno para melhor o poder ajudar;
- Planificar o trabalho com a ajuda do professor de Educacgao Especial;
- Adaptar e modificar o programa com a ajuda do professor de Educacao Especial;
- Manter a comunicacao com os pais e outros professores.

4.1.2. Professor de Educagcao Especial

- Conhecer o aluno em diferentes areas do seu desenvolvimento (capacidades,
interesses, rotinas,...);

- Coordenar os programas de Educacgao Especial;

- Ser o ponto de contacto com outras escolas;

- Trabalhar com os professores das diferentes disciplinas;

- Fazer recomendacgdes aos professores sobre os materiais de apoio;

- Apoiar os professores na definicao de estratégias e comunicar o progresso do aluno;

- Comunicar com os pais e professores.
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4.1.3. Conselho de turma
Nao deve ser:
- Apenas um servigo burocratico;
- Férum de confrontacoes;
- Local para questionar;
- Elemento intimidatério dos pais;
- Local onde os peritos resolvem os problemas;
- Focado na negatividade.
Deve:
- Centrar-se no aluno;
- Partilhar as decisoes;
- Encontrar solugdes para os problemas;
- Respeitar a honestidade;
- Considerar todos os pontos de vista;
- Ser positivo e otimista quanto ao futuro do aluno.

4.2, ALGUMAS ESTRATEGIAS PARA ALUNOS COM NECESSIDADES ESPECIFICAS
- Instrucdes diretas e simples;
- Promover a autonomia e independéncia;
- Usar imagens e graficos para associar as palavras;
- Caminhar passo a passo;
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- Dar Feedback:

- Trabalhar num lugar tranquilo;

- Usar as cores;

- Sintetizar varias vezes os pontos mais importantes;

- Usar o computador;

- Dividir o trabalho em tarefas mais simples;
- Fazer um plano de trabalho, organizar a agenda;
- Ajudar a gerir o tempo nos momentos de avaliagao.

4.3. MODELOS DE TRABALHO EM PAR PEDAGOGICO

Descrigao

Um professor tem a
principal responsabilidade
de planificar e ensinar,
enquanto o outro observa,
intervém quando
necessario e ajuda os que
revelam dificuldades.

UM ENSINA, O OUTRO APOIA

Representagao

One Teach,
One Support

Vantagens

* Os alunos tém ajuda
individualizada.

» Ganho de tempo para a
partilha de materiais/ novas
dinamicas.

» Conhecimento mais
aprofundado do perfil dos
alunos.

Desvantagens

* Os alunos contam com o
apoio imediato, o que nao
promove a autonomia
destes.

*» A presenga de um
professor pode ser um
fator de distragao.
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ENSINO PARALELO
Descrigao Representacido  Vantagens Desvantagens
Neste caso, os dois Y * Os professores trabalham » Pode gerar-se mais
professores tém a o o o @ com grupos mais agitagdo / barulho.
responsabilidade de Y pequenos.
planificar e ensinar (podem s afls ot o « A planificagdo pode sair Aula mais barulhenta (2
dividir a turma em partes). 02 18 18 18 enriquecida. prof. + 2 grupos)
w
O espacgo tem de ser
grande e bem organizado.
ENSINO EM EQUIPA
Descrigao Representacido  Vantagens Desvantagens
Os dois professores A A Os dois professores tém Se os papéis de cada um
planificam e ensinam, as lollg'lgllgl um papel ativo e a mesma nao estiverem bem claros
ligdes sdo explicadas pelos ‘ool la! responsabilidade em e identificados podem
dois, os dois participam ‘ole'lel’e! relagdo a toda a turma. surgir conflitos.
ativamente, conversando ¥ Dois & melhor que um! Implica muito tempo de

com os alunos e
incentivando-os a
discutirem o tema entre si.

Team
Teach ing

preparacao e planificagdo
em conjunto.
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Descrigao

Quando dois professores
ensinam a mesma matéria
mas cada um tem a
responsabilidade de

ENSINO POR CONTEUDOS

Representacdo Vantagens

Mais material e mais

trabalho num curto periodo
. . de tempo.

Desvantagens

Barulho.

Todos os materiais devem
ser preparados e
organizados com

planificar e ensinar antecedéncia.
determinados conteudos.
Station
Teaching
ENSINO ALTERNATIVO
Descrigao Representagcao  Vantagens Desvantagens

Um professor ensina a
maioria da turma, enquanto
o outro trabalha com um
pequeno grupo que tem
mais dificuldades.

o Trabalhar com pequenos

de ajudar os
= grupos po
@!3"3“31 alunos que precisam de
ey

mais apoio.

E Aprendem uns com os
outros.

Alternative teaching

Aula mais barulhenta.

O espaco deve ser grande.
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4.4. O ABANDONO ESCOLAR: DADOS RECOLHIDOS NA MOBILIDADE

As razbes mais comuns que levam os alunos a sair da escola antes do fim da escolaridade
obrigatéria dividem-se por trés categorias:

- A familia, o género, a imigracao e os fatores sécio econémicos;

- Fatores relacionados com o sistema educativo;

- O mercado de trabalho.

Perfil dos alunos que abandonam a escola:

- S80 sobretudo do sexo masculino;

- Oriundos de familias pobres, pais desempregados;

- Migrantes;

- Tém dificuldades de aprendizagem;

- SO tém sucesso nos niveis mais baixos de ensino;

- Tém problemas comportamentais;

- Faltam frequentemente;

- Tém, pelo menos, uma retengao no seu percurso escolar;
- Ja passaram por acontecimentos de muito stress.
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Perfil dos alunos que continuam na escola:

- Tém um sentido de pertenca e séo participantes ativos na escola;
- Tém um bom ambiente familiar;

- Revelam persisténcia e perseveranga,;

- Tém um bom comportamento e uma atitude positiva;

- Recebem prémios e sao reforgados positivamente;

- O curriculo adequa-se aos seus interesses.









